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> Padrao da INDE

Estrutura de Dados Geoespaciais
\etoriais (ET-EDGV) - O que???

l regular e padronizar a
aquisicao da geometria dos
m— dados geoespaciais vetoriais
e atributos correlacionados

~

Especificacdo Técnica




INTRODUCAO

Com o “boom” do geoprocessamento (SIG)

Surge a necessidade de se definir o modo de aquisicao da geometria dos dados geoespaciais e
dos atributos correlatos = garantir a homogenizacao da producao dos dados geoespaciais, em
ambito nacional.

!

ET - ADGV | — “ocomer”

A ET-ADGYV padroniza e orienta o processo de aquisicido da geometria dos varios
tipos de dados geoespaciais vetoriais, presentes na ET-EDGV , qualquer gue seja o
Insumo.

Segundo o n® 2 do 81°e no 83° do art. 15, do Cap. VIII, do
D. L. n° 243, de 28/02/1967, coube a
Diretoria de Servico Geografico (DSG) elabora-la




INTRODUCAO

O Manual Técnico T34-700, 12 Parte = descrevia os dados geoespaciais; B

O Manual Técnico T34-700, 22 Parte = definia a forma de representagdo dos dados. @

A ET-ADGYV substitui e torna sem efeito o Manual
Tecnico T34-700, 12 Parte* que regulava este
assunto (aquisicao de geometrias)

* A 2% Parte do Manual Técnico T34-700 que regulava a questdo dos simbolos e convencfes

cartograficas, sera brevemente substituida pela ET - RDGVY (Especificacdo Tecnica -
Representa¢do dos Dados Geoespaciais Vetoriais).



../../diagramas_apresentacao/ManualT34_700/T 34-700 1ª Parte.pdf
../../diagramas_apresentacao/ManualT34_700/T 34-700 2ª Parte.pdf

INTRODUCAO

Definir as regras para a construcao do atributo
“ogeometria” de cada classe de objetos constante da
Especificacéo Técnica para Estruturacao de Dados
Geoespaciais Vetoriais (ET-EDGV) e dos atributos

essenciais a perfeita individualizacao das instancias e

0S respectivos metadados .

OBS:
No contexto desta norma:

1) o termo classe de objetos geoespaciais é sindnimo do termo fei¢do, salvo observagdo em contrario no

texto; e
2) O termo instancia de classe de objeto geoespacial ou de fei¢do é sindnimo de objeto.




INTRODUCAO

Producdo Cartografica : *Até o final da década de 80

Os dados geoespaciais relativos a uma feicdo ficavam limitados a
representacdo de sua geometria e a sua identificacdo, ndo

havendo preocupacdo com aspectos topologicos, ndo-espaciais ou
temporais, dentre outros.
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{} OCORRENCIA DAS CLASSES DE OBJETOS ({&)

REGRA GERAL

As Classes de Objetos devem ser adquiridas em
funcao da escala de representacao do produto final.

A dimensao dos objetos é o critério
preponderante nesta regra.

OBS: nao ocorrendo impedimento quanto a alguns fatores limitantes
(Custo e Tempo para execucao) sugere-se gue 0S objetos sejam
adquiridos com sua forma real, para permitir a escalabilidade do
dado.




EXCECOES:

1) A RELEVANCIA DA INFORMACAO - O interesse do usuario
final, ou mesmo a importancia relativa de um objeto para a regiao
onde ele esta localizado, sao fatores determinantes na aquisicao de
uma feicao geogréﬁca.

Por exemplo: um posto de combustivel € uma informacéo
Importantissima para uma regido onde 0S mesmos Sao escassos,
no entanto, sua importancia é extremamente reduzida quando se

trata de um grande centro urbano;
Outro exemplo € o de uma massa d"agua cujas dimensdes sejam
inferiores as previstas para a aquisi¢do, mas que é a unica fonte
de agua disponivel em uma determinada regi/éo.
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EXCECOES:

2) PEQUENA DENSIDADE DE INFORMACOES - A escassez de
InformacOes em uma regidao pode determinar a aquisicao de um
objeto, o qual em uma situacao normal seria ignorado.

(
(
Por exemplo, o0 caso das regides nas quais ocorre a pecuaria

extensiva. Nestas regides encontram-se grandes poligonos
referentes a pastagem com baixa densidade de outros

objetos, assim, as cercas divisorias fixas sdo importantes
elementos referenciais.



) OCORRENCIA DAS CLASSES DE OBJETOS (&)

QUAIS SAO AS FEICOES A SEREM ADQUIRIDAS?

QUAL O CRITERIO OU CRITERIOS?



% ocorreNciA Das cLASSES DE oBJETOS (&)

A ADGV, em seu capitulo 2, nos traz as respostas!
Observacao:

As Classes de objetos que nao sejam feicoes nao estao
presentes nas tabelas, o mesmo pode ocorrer com as
classes cujos objetos sejam o produto da agregacao de
outras, uma vez gque sua ocorréncia depende da existéncia
dos objetos agregados.

Exemplos: Hidrografia e Sistema de Transportes (parcial)



Hidrografia

Bacia Hidrografica (1)

Curso_Dagua (2) (3)

Massa_Dagua 24 mm?
Trecho_Massa_Dagua Largura =0.8 mm
Limite_Massa Dagua
Trecho_Drenagem
Barragem Largura 21 mm
Comporta
Sumidouro_Vertedouro
Queda Dagua =0.8 X 2 mm
Fonte_Dagua
Foz_Maritima 20.8 X 5 mm
Corredeira 20.8 X 2 mm

Natureza_Fundo

(1) Responsabilidade do 6rgdo competente;

(2) O curso d’agua € um objeto formado pela agregacao de trechos de drenagem e/ou trechos de massa d’agua, portanto a sua existéncia
esta condicionada a existéncia destes;

(3) Segundo a ET-RDG, néao é representado, no produto final, o curso d’agua cujo comprimento seja menor ou igual a 10 mm e que nao

possua entre os seus objetos agregados um trecho de massa d’agua.



Hidrografia (Cont)

Ilha 22 X 2 mm

Rocha_Em_Agua 22 X 2 mm (4)

Recife 22 X2 mm

Banco_Areia 22 X2 mm

Quebramar_Molhe 20.8 X 2 mm

Terreno_Sujeito_Inundacao =25mm?2

Area_Umida =225mm?2

Reservatorio_Hidrico

(4) Rocha em agua somente tera dimensao compativel com a utilizacao de poligono, se na verdade for um conjunto de rochas, que ocupe

uma area minima de 2 x 2mm.



Trecho_Rodoviario

Identificador_Trecho_Rodoviario

Ponto_Rodoviario

Travessia

Tunel

Galeria_Bueiro

Entroncamento

Ponte

Passagem_Elevada_ Viaduto

Area_Estrut_Transporte 225 mm?2

Patio =25 mm?2

Edif Rodoviaria 21 X1 mm

Trilha_Picada

Ciclovia

Sistemas de Transporte




Sistemas de Transporte (Cont.)

Arruamento

Travessia_Pedestre

Trecho_Ferroviario

Ponto_Ferroviario

Girador_Ferroviario

Edif_Metro_Ferroviaria=1 X 1 mm

Caminho_Aereo

Funicular
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» OrientacOes para a Aquisicao dos Atributos das Feicoes



ACURACIA POSICIONAL DA GEOMETRIA

Deve ser observado o Padrdao de Exatidao Cartografica do atributo

(geometrico) das feicoes, previsto na ET-PCDG.

Padrao de Exatidao Cartografica da Planimetria dos Produtos Cartograficos Digitais

1:10.000 1:25.000 1:50.000 1:100.000

EP

(m)  (m)
28,00

50,00

80,00

100,00

Observacées:

1:250.000

EP

(m  (m)
70,00 42,55

125,00 75,00

200,00 125,00

250,00 150,00

(1) Valores determinados, ou adaptados, com base nos valores do PEC Planimétrico previstos no Decreto 89.817, de 20 de junho de 1984;

(2) Produtos Cartograficos Digitais, baseado nos valores utilizados pelo “Ordinance Survey” e “National Joint Utilities Group” do Reino
Unido, extraidos de ARIZA (2002, pag. 87, no qual Exatidao Cartografica = 0,28 mm na escala do produto cartogréafico e EP = 0,17 mm na

escala do produto cartografico).



PEC-PCD para os Modelos Digitais de Terreno (MDT), de Elevacao (MDE) e de
Superficie (MDS) e para os Pontos Cotados.

Observacées:

(3) Valor calculado levando-se em consideracao os erros existentes nos processos de medicdo de pontos apoio e de fototriangulacéo..



Padrao de Exatidao Cartografica da Altimetria (curvas de nivel) dos Produtos Cartograficos Digitais

PEC-

)
PEC PCD

m m (m m m (M)

Observacdes:

(m)

1,67

2,00

2,50

3,00

1:1.000 1:2.000 1:5.000 1:10.000
(Eqd =1 m) (Eqd =1 m) (Eqd =2 m) (Eqd =5 m)
PEC EP PEC EP PEC EP PEC EP PEC EP PEC EP PEC EP PEC EP

m @m m @ m @M (m (M

5,00
6,00
7,50

10,00

(1) Valores determinados, ou adaptados, com base nos valores do PEC Planimétrico previstos no Decreto 89.817, de 20 de junho de 1984;

(4) Valores do PEC-PCD iguais a 1 equidistancia e EP de 3/5 da equidistancia do produto cartografico.

Observacdes Finais:

Produtos convertidos do meio analdgico para o digital, é desejavel que esse processo mantenha o padréo original de PEC.

Comao isso nem sempre é possivel, a classifica¢do do produte cartografico digital podera possuir a seguinte classificagdo:

a) Se PEC =A, entdo PEC-PCD = Até “C”;
b) Se PEC = B, entdo PEC-PCD = Até “D”; e

¢) Se PEC = Ndo disponivel, entdo PEC-PCD = N&o disponivel.




, Orienta¢des para a Aquisi¢io dos Atributos das Fei¢des

ORIENTACOES GERAIS PARA A CONSTRUCAO DAS GEOMETRIAS DAS
FEICOES/DESCONTINUIDADES

E fundamental que, ao se adquirir o atributo geometria de uma instancia de classe de objetos, tenha-se a
disposicao, para consulta, o Diagrama de Classes de Objetos (DCO) e a Relacdo de Classes de Objetos
(RCO) (versao corrente da ET-EDGV).

* As regras para a construcao da geometria abordam 4 (quatro) itens:

¥ 1) Finalidade complementar da geometria do objeto — explicacdo opcional (entendimento das
funcionalidades adicionais da geometria dos objetos);

¢ 2) Regra geral — define a(s) primitiva(s) geométrica(s) e estabelece os procedimentos genéricos para o tragado
da geometria e, se for o caso, apresenta 0s casos particulares;

# 3) Atributos — limitar-se-a aos atributos cujo preenchimento é obrigatorio (NAO NULO) no momento de
aquisicdo da geometria e que sdo essenciais ao processo de producdo de dados geoespaciais vetoriais. O
posicionamento da toponimia deve obedecer a Especificacdo Técnica para a Representacdo de Dados
Geoespaciais Vetoriais (ET-RDGV).

¥ 4) Relacionamentos — relacionamentos constantes do diagrama de classes da ET-EDGV, em face da construcédo
da geometria. Estes relacionamentos podem ser explicados em apenas uma, ou nas duas classes participantes.

Ao construir a geometria de cada insténcia, devem ser preenchidos os campos dos metadados.




Classe Codigo Primitiva_geométrica
Trecho_Drenagem 1.07 —_—
Situagdo Metodo de Confec¢io llustragao
< || Finalidade: & classe Trecho_Drenagem destina-ze a representar a calha principal do objeto
~ ILdaclasse Trecho Curso Daqua (& a priori o local de maior velocidade do fluxo d'agual,

Regra geral:

Aregrageral de construcio da Peumetria de ohjetos da classe Trecho_Drenagem e

1) Primitiva geométrica da tipa linha,

2} Todos os trechos serfo sempre adquiridos de montante para jusante do ohjeto da classe
Curso_Dagua;

3} Sew inicio e termino sempre tocara um objeto da classe Ponta_Drenagem, ou em uma de
suUas especializagdes classes Ponto_lnicio_Drenagem ou Confluéncia;

4y Em ohjetns da classe Trecho_Drenagem, dentro de objetns da classe
Trecho_Massa_Dagua, 0= ohjetos da classe Trecho_Drenagem materializario, de forma
aproximada, o fluxo principal da carrente, Peato i

8] Quando ocorrer um ohjeto da classe Hidrovia (reconhecida legalmente), a geometria do LU p———
ohjeto da classe Trecho_Drenagem coincidira com a geometria do ohjeto da classe -
Trecho_Hidroviario; Confluzocia

k) Trechos de drenagem cujo atributo exoPrincipal="nao" existern somente para garantir a e
manutengao das informagdes na mudanga de escalas. Portanto, existindo ilhas que

Geral possuan tamanhos compativeis para serem representadas EM prqdqtus_ de espala Trechs Drensaent

imediatamente  menor, deveran ser fragados 0s exos "nao  principais’  (atributo
Eix0Principal="nan0") gue juntamente com o eixo principal envalverao aguelas  ilhas. A WL

tabela a seguir apresenta o valor minimo da area de uma ilha gue exige gue a mesma
seja contornada com trechos de drenagem.

Escala 1/250.000 1/100.000 1/50.000 1/25.000
Area da =(.250.000 = 1.862.500 m# = 250.000 mé = {2500
ilha it

71 Quando o trecho de drenagern tiver eixoPrincipal="nio”, a geametria deste nio estara
olrigatoriamente indicando o fluxo da carrente;

8] Quando no processo de aguisicdo de um objeto da classe Trecho_Drenagem, nao for
visuglizado o fluxo d'agua pelo operador, e este objeto  iniciar com um
Ponto_Inicio_Drenagem, cujo atributo nascente=“lao" ou “Desconhecida”, deve-se
considerar gue em 2000 metros a partir do ponto inicio de drenagem, este trecho de
drenagem recebera o atributo regime = "Temporario®.  Chviamente, ndo devem existir

dados de campo gue contradigam esta afirmagao.

Trecho_Drenapem

Traho Mees Dape
Barmgem




Classe

Codigo Primitiva_geométrica

Trecho_Drenagem

1.07 —_—

Situagdo

Metodo de Confecgio

llustragao

Geral

Finalidade: A classe Trecho_Drenagem destina-se a representar a calha principal do objeto
da classe Trecho_Curso_Dagua (¢ a priori o local de maior velocidade do fluxo d'agua).

Hegra geral:

Aregrageral de construcio da Peumetria de ohjetos da classe Trecho_Drenagem e

1) Primitiva geométrica da tipa linha,

2} Todos os trechos serfo sempre adquiridos de montante para jusante do ohjeto da classe
Curso_Dagua;

3} Sew inicio e termino sempre tocara um objeto da classe Ponta_Drenagem, ou em uma de
suUas especializagdes classes Ponto_lnicio_Drenagem ou Confluéncia;

4 Em ohjetns da classe Trecho_Drenagem, dentro de objetns da classe
Trecho_Massa_Dagua, 0= ohjetos da classe Trecho_Drenagem materializario, de forma
aproximada, o fluxo principal da carrente,

8] Quando ocorrer um ohjeto da classe Hidrevia (reconhecida legalmente), a geometria doj
ohjeto da classe Trecho_Drenagem coincidira com a geometria do ohjeto da classe
Trecho_Hidroviario;

k) Trechos de drenagem cujo atributo exoPrincipal="nao" existern somente para garantir a
manutengao das informagdes na mudanga de escalas. Portanto, existindo ilhas que
possuam tamanhos compativeis para serem representadas em produtos de escala
imediatamente  menor, deveran ser fragados 0s exos "nao  principais’  (atributo
EixoPrincipal="nan0") gue juntamente com o eixo principal envalverao aguelas  ilhas. A
tabela a seguir apresenta o valor minimo da area de uma ilha gue exige gue a mesma
seja contornada com trechos de drenagem.

Escala 1/250.000 1/100.000 1/50.000 1/25.000
Area da =(.250.000 = 1.862.500 m# = 250.000 mé = {2500
ilha it

71 Quando o trecho de drenagern tiver eixoPrincipal="nio”, a geametria deste nio estara
olrigatoriamente indicando o fluxo da carrente;

8] Quando no processo de aguisicdo de um ohjeto da classe Trecho_Drenagem, nao fo
visuglizado o fluxo d'agua pelo operador, e este objeto  iniciar com um
Ponto_Inicio_Drenagem, cujo atributo nascente=“lao" ou “Desconhecida”, deve-se
considerar gue em 2000 metros a partir do ponto inicio de drenagem, este trecho de
drenagem recebera o atributo regime = "Temporario®.  Chviamente, ndo devem existir

dados de campo gue contradigam esta afirmagao.

Paclo hicy
[eeanpen

Trecha Corsn Mhigua

Conluenesa

Trecho Curse_Dagua

Tveche_Drensgem
Penk: Thersyserr

Trecho_Drenapem

Traho Mees Dape
Barmgem




llustragdo
Atributos:

Ponto_Inicio_
Drenagem 7
N Trecho_Curso_Dagua

Confluencia

¢0mpal’tl|had° - ! oL g . Trecho_Curso_Dagua
eixoPrincipal = :

- - »oo_ T
oo |1.'r1.".h1n-' varnacda" ol “Terrp
Trecho_Drenagem

Ponto_Drenagem
Ponto_
Drenagem
Trecho_Drenagem

Trecho_Massa_Dagua
Barragem

'm) estar adjacentes ou tocar obj
nuArea Umida;
> um objeto, do tipo paligono,




Classe Codigo Primitiva_geométrica

| Situagio | Método de Confecgio llustrag do

Atributos:

Ponto_Inicio_
Drenagem 7
N Trecho_Curso_Dagua

Confluencia

¢0mpal’tl|had° - ! oL g . Trecho_Curso_Dagua
eixoPrincipal = :

- - n - 'l'_ L | -
com grande varlacdo” ou "Temporano” ou
Trecho_Drenagem

Ponto_Drenagem
Ponto_
Drenagem
Trecho_Drenagem

Trecho_Massa_Dagua
Barragem

'm) estar adjacentes ou tocar obj
nuArea Umida;
> um objeto, do tipo paligono,




Orientag¢des para a Aquisi¢io dos Atributos das Feig¢des

Come?
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ORIENTACOES GERAIS PARA A CONSTRUCAO DAS GEOMETRIAS DAS
FEICOES/DESCONTINUIDADES

« Tendo em vista a ndo existéncia de geometria para as classes ndo instanciaveis da ET-EDGV, estas néo
constam deste documento.

« Casos Particulares de Ocorréncias de Descontinuidade da Geometria dos Objetos: A primitiva geométrica de um
mesmo objeto nunca deveria ser interrompida, porém, considerando a impossibilidade de atingir esta premissa,
a interrupcdo ndo desejavel desta geometria deve ser sinalizada com a classe de objetos
Descontinuidade_Geometria (NOME DA CATEGORIA). Esta classe de objetos é eminentemente
operacional e ndo esta prevista na ET-EDGV. Por este motivo, os dominios do atributo motivoDescont estdo a
seguir relacionados. Deve ser selecionado apenas um dos tipos abaixo para cada objeto, na ordem de prioridade,
a sequir:

1. Descontinuidades devido a aquisi¢cdo da geometria das classes ter sido feita em insumo de épocas diferentes
(Descont_temporal);

2. Descontinuidades em funcdo de diferentes Sistemas Geodésicos e de Projecdo dos insumos
(Descont_transform);

3. Descontinuidades devido a utilizacdo de insumos em diferentes escalas, no momento da aquisicdo
(Descont_escala_insumo);

4. Descontinuidades por falta de acuracia (além da toleréncia aceitavel para ligacdo) na aquisi¢do de objetos em
um dos insumos (Descont_acuracia).



ORIENTACOES GERAIS PARA A CONSTRUCAO DAS GEOMETRIAS DAS
FEICOES/DESCONTINUIDADES

5. Descontinuidades geradas devido a diferentes interpretactes das classes, em cada insumo adjacente (folha,
fotolito) (Descont_interpret);

6. Descontinuidades por omissdo (objeto necessario para a escala em questdo) na aquisicdo de objetos em um
dos insumos adjacentes (Descont_omissao);

7. Descontinuidades por excesso (objeto desnecessario para a escala em questdo) na aquisicdo de objetos em
um dos insumos adjacentes (Descont_excesso);

8. Descontinuidades por diferencas nas especificaces técnicas em projetos adjacentes e de mesma escala na
aquisicdo de objetos em um dos insumos adjacentes (Descont_difer_especif tecnica);

LEGENDA PARAAS PRIMITIVAS GEOMETRICAS

Complexo - Elemento complexo é aquele cuja geometria pode ser constituida
por mais de uma primitiva geométrica, isto pode ocorrer em classes dg
objetos onde:

pelo menos uma instancia possua mais que uma primitiva geomeétrica; ou,

as instancias sejam representadas pela agregacao de instancias de classes
de objetos com diferentes primitivas geométricas
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4. CONSTRUTORES DE GEOMETRIA DE OBJETOS

HIDROGRAFIA

Orientacdes Especificas para a categoria HIDROGRAFIA

1) Quando uma instancia de uma classe de objeto, cuja primitiva geométrica seja do tipo poligono, aflorar em um trecho de massa d’agua ou numa Massa d’agua, gerara
nestas um “hole” referente a geometria desta instancia.

Classe Cédigo Primitiva_geométrica
Bacia_Hidrografica 1.01
Situacao Método de Confecgédo llustracéo

Reqgra Geral:
A regra geral de construcao da geometria dos objetos da classe Bacia_Hidrografica é:

1) 1) Primitiva geométrica do tipo poligono, que sera fornecido pela Agéncia Nacional de Aguas
ANA).
Geral Atributos: A cargo do 6rgdo normatizador
- responsabilidade da ANA.
Relacionamentos:

- Todos o0s objetos das classes Curso_Dagua e Massa_Dagua (tipoMassaDagua <> “Oceano” ou
‘Baia” ou “Enseada”) devem estar dentro do poligono referente a bacia.
OBS: Deve ser fornecido pelo Orgdo competente (ANA).

Classe Coédigo Primitiva geométrica
Curso Dagua 1.02 C
Situacao Método de Confeccao llustracao
Regra Geral: i
A Regra Geral de construgao da geometria dos objetos da classe Curso_Dagua é: ( = Jobjte 1 Curso_Dagua |

1.A classe deve agregar as geometrias dos objetos da classe Trecho_Curso_Dagua;

?.0s objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo
operador.

Atributos:

Nao ha atributos obrigatérios

Relacionamentos:
- Um objeto desta classe deve estar dentro de um objeto da classe Bacia_Hidrografica.




CONSTRUTORES DE GEOMETRIA DE OBJETOS
HIDROGRAFIA

Classe

Primitiva_geométrica

Trecho Curso Dagua

C

Situacao

Método de Confeccao

llustracao

Regra Geral:
A regra geral de constru¢do da geometria dos objetos da classe Trecho_Curso_Dagua é:

1.A Classe agrega as geometrias do tipo linha e/ou poligono de objetos de classes que &
compdem;

P?.Um objeto desta classe pode agregar um objeto da classe Trecho_Massa_Dagua de primitiva
geomeétrica do tipo poligono e deve agregar no minimo um objeto da classe Trecho_Drenagem
de primitiva geométrica do tipo linha, podendo agregar dois ou mais trechos, quando existir
afluentes do curso d”agua principal.

3.0s objetos agregados que formam este complexo serdo identificados e selecionados pelo
operador.

Atributos:
N&o hé& atributos obrigatérios

Relacionamentos:

- Agrega as classes Trecho_Drenagem e/ou Trecho_Massa_Dagua.

Ponto_Inicio_
Drenagem
Trecho_Drenagem

Trecho_Curso_Dagua

Confluéncia

Ponto_Drenagem
Ponto_
Drenagem

Trecho Drenagem

Trecho Massa Dagua Sumee




CONSTRUTORES DE GEOMETRIA DE OBJETOS

HIDROGRAFIA

Classe

Cédigo Primitiva_geométrica

Massa Dagua

1.04

Situacao Método de Confeccao llustracao
A classe Massa_Dagua representa os corpos d’agua (tipoMassaDagua= “Oceano” ou “Baia” ou
‘Enseada” ou “Meandro abandonado” ou “Lago/Lagoa” ou “Represa/Acude”) adquiridos em escala
Em principio, um objeto da classe Massa_Dagua possui superficie equipotencial, sendo esta ¢ ek Qictiagen
principal atributo para definir os limites do poligono desta massa (ndo devendo ser consideradag
variagbes de maré). Nesta modelagem, enseadas em cursos d’agua ndo sdo enquadradas nestg
classe, sendo consideradas nomes geograficos.
Regra Geral:
A regra geral de construcéo da geometria dos objetos da classe Massa_Dagua é:
1) Primitiva geométrica do tipo poligono, gerada a partir das geometrias do tipo linha dos objetos dg
classe lelte_Massa_Dagua. Massa_Dagua
Atributos: Ponto_Drenagem
geometriaAproximada= “Sim” ou “N&o”; (em Foz Maritima) (0ceetio)
tipoMassaDagua = “Desconhecido” ou “Oceano” ou “Baia” ou “Enseada” ou “Meandrg
abandonado”ou “Lago/Lagoa” ou “Represa/Acude”;
egime = “Permanente” ou “Permanente com grande variacdo” ou “Temporario” ou “Temporario
com leito permanente” ou “Seco”;
Salinidade = “Desconhecida” ou “Doce” ou “Salgada”
Relacionamentos:

Geral

- Esta classe possui como especializagéo a classe Trecho_Massa_Dagua;
- Um objeto desta classe pode estar dentro de um objeto da classe Bacia_Hidrografica, desde que
o atributo tipoMassaDagua < > “Oceano” ou “Baia” ou “Enseada”,
- Um objeto desta classe pode conter objeto(s) da(s) classe(s) Quebramar_Molhe e Recife, desdg
(ue o atributo tipoMassaDagua = “Oceano” ou “Baia” ou “Enseada”,
- Os objetos das classes Quebramar_Molhe, Banco_Areia, Recife, Rocha_Em_Agua e Ilha
quando suas primitivas geométricas forem do tipo poligono definem limites internos (“holes”,
hos poligonos dos objetos da classe Massa_Dagua;
- Um objeto desta classe pode conter objeto(s) da classe Natureza_Fundo;
- Objetos desta classe podem estar contidos em um objeto da classe Reservatorio_Hidrico, desde
gue o atributo tipoMassaDagua < > “Oceano” ou “Baia” ou “Enseada”,
- Um objeto desta classe pode conter objeto(s) das classes Banco_Areia, Rocha_Em_Agua e/ou
Iha;-
- Um objeto da classe Trecho_Drenagem pode ndo tocar um objeto da classe Massa_Dagua;
rUm objeto desta classe pode encontrar objeto(s) das classes Terreno_Sujeito_Inundacao e/ ou
Area_Umida;
rUm objeto desta classe deve ser adjacente a objeto(s) Limite_Massa_Dagua;

Um objeto desta classe pode encontrar ou ser adjacente a um objeto da classe Barragem.

Objeta 1:
Wazza_Dagua

LAGOA DO ABACATE




CONSTRUTORES DE GEOMETRIA DE OBJETOS

HIDROGRAFIA

Classe

Primitiva_geométrica

Trecho_Massa_Dagua

Situacao

Método de Confeccédo

llustracao

A classe Trecho_Massa_Dagua servira para representar os corpos d’agua (tipoTrechoMassa
‘Rio” ou “Canal” ou “Represa/Acude” ou ‘“Laguna”), cuja geometria das margens possam sef
adquiridas (a principio a largura deve ser >= 0,8 mm x a escala méaxima a ser utilizado o objeto).

Reqgra geral:
A regra geral de construcéo da geometria de objetos da classe Trecho_Massa_Dagua é:

1.Primitiva geométrica do poligono, gerada a partir das geometrias do tipo linha dos objetos dg
classe Limite_Massa_Dagua;

P.Em funcéo da classe Trecho_Massa_Dagua ser uma especializagdo da classe Massa_Dagua €
esta estar relacionada a classe Limite_Massa_Dagua, 0s objetos adjacentes desta ultima serédo
utilizados para gerar o poligono do objeto da classe Trecho_Massa_Dagua.

Atributos:

home = a ser preenchido, caso exista uma denominacéo local, ndo se trata do nome do cursa
d’agua, o qual consta no trecho_de_drenagem

geometriaAproximada = “Sim” ou “N&o”,

tipoTrechoMassa = “Rio” ou “Cana” ou “Represa/Acude” ou “Laguna’ou “Outros”,

regime= “Permanente” ou “Permanente com grande variacdo” ou “Temporario” ou “Temporario com
eito permanente”ou “Seco;

salinidade = “Desconhecido” ou “Doce” ou “Salgada”.

Relacionamentos:

- Esta classe € uma especializagdo da classe Massa_Dagua;

- Um objeto desta classe deve conter um ou mais objetos da classe Trecho_Drenagem (pois além
do objeto da classe Trecho_Drenagem, que define o fluxo principal da corrente, existem os objetos
da classe Trecho_Drenagem prolongados dos afluentes até a intersegdo principal);

- ver a classe Trecho_Curso_Dagua.

Ponto_Drenagem

Barragem

Trecho_Massa_Dagua Ponto_Drenagem

Trecho_Drenagem

Limite Massa_Dagua

Limite_Massa
Dagua




CONSTRUTORES DE GEOMETRIA DE OBJETOS
HIDROGRAFIA

Classe Primitiva_geométrica

Trecho_Massa_Dagua

Situacao Método de Confeccédo llustracao

Rio das Pedras |

Obieto Trecho_Messe_Dague

Objeto lr:m_lh‘-]m
Caso 1: Uma parte de um trecho de massa d’agua se expande para regides proximas mantendo b =AY
uma ligacdo com um trecho de massa d'agua principal, e ndo possui alimentacéo de outro trecho de A [Lag0 Sepeata)
drenagem, ndo serd segmentado; Ot Lim Mess Do |

Caso ! )

N Lago da Garoa

Caso 2: Quando no caso anterior o trecho de massa d’agua possuir um nome, 0 mesmo sera

Subcasos )
segmentado;

Otieto Trecho_Messa_Dagua Lago da Garoa
Caso 3: Quando houver alargamento de uma margem do rio principal e nela chegar um afluente,

esta deve ser cortada no sentido do rio principal e deve ser considerada como trecho de massa 0t Traho Mases Dogin
d'agua do afluente.

Lagoa Branca Ol Trho




CONSTRUTORES DE GEOMETRIA DE OBJETOS

HIDROGRAFIA

Hidrografia
Situagdo D I
— assa_lagua ) ) Corredeira_Pt
D Terreno_Sujeito_Inundacao <<epacials> ‘ <<espadals> D Area_Umida <<espadal>> ﬁ?
— encontram Hiome:5tring encontram — coincide 0.1
Home:String +geometriadproximada:Boolzan Hiome:5ting
+geometriadproximada:Boolean |, * 1% | +tpoMassaDaqua:Tipo_Massa Dagua | 0..% 0.# | +oeometriaAproximada:Boolean
+peridioddadelnunda:String +regime:Regine +ipoAreaUmida:Tipo_Area_Umida=Desconheddo
+salinidade:Salindade <<espacial>> jﬁ{ (Queds Dagua Pt
0.* 0.* coincide 0.1
<<generalizaczo>>| pjp
|:| Trecho_Massa_Dagua S ‘,,A\f Barragem Pt
+ipaTrechoMassaDagua:Tipo_Trecha_Massa coincide 0.1
<<ag_espacial>> On1 | +HipoMassaDagua:Tipo_Massa_Dagua=Trecho massa dagua
u
0.2 <<espacial>> — | Queda_Dagua L
<<espadal>>
adjacente/ toca/ dentro de| 0.*
i Trecho_Crenagem 1|1 1 0.1
Geral ;
+nome.51T\ng . ' Ponto_Drenagem
+geometriafproximada:Boolean facents/ toca
+coinddeComDentroDe:Coincide_Com_Dentro_De <&espacial> » +geometriaAproximada:Boolean : <<egpacal>>
0. | +dentroDePoligono:Boolean sobre
1 +compatihado:Boclean
+eixoPrincipal:Boolean e<redans 2 2 2 1
Trecho_Curso_Dagua 1 u 1,.* | +navegabiidade:Navegabiidade=Desconhecida
L +calzdoMax:Float i _ | Corredeira L
+nome:String <<agr_espacial>> - . 0.1 <<espacil>> 0.1
: +regime:Regime
’ 0.1 0.1 Barragem_Pol sobre
HarguraMedia:Float o de toca
+velocidadeMedCorrente:Float | <<espacl>>
+profundidadeMedia:Float
\ <eespacddy D Corredeira_Pol
T~ i o -
<<espacialy > )
<<pspadal>> 0.1
denfro de dentro de
|:| Queda Dagua Pdl | g1 <<espacials>
0.1 toca




CONSTRUTORES DE GEOMETRIA DE OBJETOS
HIDROGRAFIA - Classe Trecho Drenagem

Classe

Primitiva_geométrica

Trecho_Drenagem

Situagao

Método de Confecgio

llustragdo

Atributos:
neme = 3 ser preenchico com o nome o curso d'agua

geometriaAproximada = "Sirm'ou "Nao" _
coincideCom DentroDe ="Represafﬂf;ude”ou "Laguna” ou "Rio® oy "Canal” o "Vala® ou

Tueda dagua’ou "Carredeira“ou Barragem" ou "Eciusa” ou " Terreno_suieifo & inundacdo”
ou “Foz martima® ou " o aplicavel”,

dentroDePoligono = “Sim" ou "N&o"

compartilhade = “Sim" ou N0,

eixoPrincipal = “Sim" ou ”Nér:l”;

regime = "Permanente” ou "Permanemte com grande varagdo” ou "Temporario® ou

"Termoorania com jeito permanente” ou "Seco”,

Relacionamentos:

-Umohjeto desta classe deve estar agregado a um objeto da classe Trecho_Curso_Dagua:<

-Um ohjeto desta classe pode tocar um objeto das classes Massa_Dagua; <&

-Um ohjeto desta classe deve estar dentro de um objeto da classe Trecho_Massa_Dagua; &
AU objeto desta classe deve tocar dois ohjetos da classe Ponte Drenagem no seuInicio e
no seu fim;

-Objeto(s) desta classe pude}m) estar adjacentes ou tocar ohjeto(s]) das classes
Terreno_Sujeito_Inundacao efou Area_Umida <

-Um ohjeto desta classe pode estar dentro de um objeta, do tipo poligona, das classes:
Barragem, Queda_Dagua e Corredeira. &

Ponto_Inicio_

Drenagem 7
- Trecho_Curso_Dagua

Confluencia

Trecho_Curso_Dagua

Trecho_Drenagem
Ponto_Drenagem

Trecho_Drenagem

Barragem




/‘\

CONSTRUTORES DE GEOMETRIA DE OBJETOS

HIDROGRAFIA - Classe Trecho Drenagem

¢cay espacdyy 0]

D Trecho Massa Danla

U

35
| dentro de

HHpoTrechaMassaDagua:Tio Trecho Massa
+HpoMassaDaqua:Tio Massa Daqua=Trecho massa daqua

0.2 < papacl ¢

foca
U”:

- Trecho_Drenagem

Ponto Inicio
Drenagem

Ponto Drenagem

Trecho Drenagem

Trecho Curso Dagua
(afluente) s

Trecho Drenagem
(compartilhado=sim)
Trecho Drenagem
Trecho Massa_ Principal (em Rio)

Dagua

Confluencia

Hname:Sting
+qeometiakproximada:Bookean
tconddeConDentraDe:Condde_Com Dentro De

Trecho Curso Dagia | 1

0.# | HdentraDePolgang:Bookean
tcompatihada:Boolean

eixoPrindpal:Bookean
naveganiidade:Navegebiidade =Desconhedd

+nome:String

HcaladoMan Float
Heqme:Reqme
Harquraltedia Foat
+yelocidadehledCorente Float
torofunddadeMeda:Foat

{4a espaddly

Confluencia

Trecho Drenagem
Principal (em Rio)

Trecho Drenagem



CONSTRUTORES DE GEOMETRIA DE OBJETOS
HIDROGRAFIA - Classe Trecho Drenagem

Classe

Primitiva_geométrica

Trecho_Drenagem

Situagao

Método de Confecgio

llustragdo

Atributos:
neme = 3 ser preenchico com o nome o curso d'agua

geometriaAproximada = "Sirm'ou "Nao" _
coincideCom DentroDe ="Represafﬂf;ude”ou "Laguna” ou "Rio® oy "Canal” o "Vala® ou

Tueda dagua’ou "Carredeira“ou Barragem" ou "Eciusa” ou " Terreno_suieifo & inundacdo”
ou “Foz martima® ou " o aplicavel”,

dentroDePoligono = “Sim" ou "N&o"

compartilhade = “Sim" ou N0,

eixoPrincipal = “Sim" ou ”Nér:l”;

regime = "Permanente” ou "Permanemte com grande varagdo” ou "Temporario® ou

"Termoorania com jeito permanente” ou "Seco”,

Relacionamentos:

-Umohjeto desta classe deve estar agregado a um objeto da classe Trecho_Curso_Dagua:<

{Jm ohjeta desta classe pode tocar um objeto das classes Massa_Dagua;

-Um ohjeto desta classe deve estar dentro de um objeto da classe Trecho_Massa_Dagua; &
AU objeto desta classe deve tocar dois ohjetos da classe Ponte Drenagem no seuInicio e
no seu fim;

-Objeto(s) desta classe pude}m) estar adjacentes ou tocar ohjeto(s]) das classes
Terreno_Sujeito_Inundacao efou Area_Umida <

-Um ohjeto desta classe pode estar dentro de um objeta, do tipo poligona, das classes:
Barragem, Queda_Dagua e Corredeira. &

Ponto_Inicio
Drenagem

Trecho_Curso_Dagua

Confluencia

Trecho_Curso_Dagua

Trecho_Drenagem
Ponto_Drenagem

Trecho_Drenagem

Barragem




CONSTRUTORES DE GEOMETRIA DE OBJETOS

HIDROGRAFIA - Classe Trecho Drenagem

Massa_Dagua

< <espacial = >

+nome:5tring

+regime:Regime
+salinidade: Salinidade

+geometriaAproximada:Boolean
+tipoMassaDagua: Tipo_Massa_Dagua | 0.

encontram

il

=<generalizacan=>| pjp

Trecho_Massa_Dagua

oMassaDagua:Tipo_Trecho_Massa
Dagua:Tipo_Massa_Dagua=Trecho massa d'agua

< <espadal ==
toca

¢
+if

— Trecho_Drenagem

+nome:5tring
+geometriaAproximada:Boolean
+ooinddeComDentroDe: Coincide_Com_Dentro_De
+dentraCePoligono:Boolean
+compatihado:Boolean

+eixoPrindpal:Boolean
+navegabilidade:Mavegabilidade =Desconhecida
+caladoMax:Float

+regime:F.egime

HarguraMedia:Float
+veloddadeMedCorrente:Float
+profundidadeMedia:Float

Trecho Drenagem

‘ Objeto Ponto_Drenagem
— relacionado = "entre trechos de drenagem”

l Objeto 1 Trecho_Drenagem

Objeto Ponto_Drenagem
/ relacionamento = "Lago”

Ponto Drenagem
(em Foz Maritima)

Massa Dlagua



CONSTRUTORES DE GEOMETRIA DE OBJETOS
HIDROGRAFIA - Classe Trecho Drenagem

Classe

Primitiva_geométrica

Trecho_Drenagem

Situagao

Método de Confecgio

llustragdo

Atributos:
neme = 3 ser preenchico com o nome o curso d'agua

geometriaAproximada = "Sirm'ou "Nao" _
coincideCom DentroDe ="Represafﬂf;ude”ou "Laguna” ou "Rio® oy "Canal” o "Vala® ou

Tueda dagua’ou "Carredeira“ou Barragem" ou "Eciusa” ou " Terreno_suieifo & inundacdo”
ou “Foz martima® ou " o aplicavel”,

dentroDePoligono = “Sim" ou "N&o"

compartilhade = “Sim" ou N0,

eixoPrincipal = “Sim" ou ”Nér:l”;

regime = "Permanente” ou "Permanemte com grande varagdo” ou "Temporario® ou

"Termoorania com jeito permanente” ou "Seco”,

Relacionamentos:

-Umohjeto desta classe deve estar agregado a um objeto da classe Trecho_Curso_Dagua:<

{Jm ohjeta desta classe pode tocar um objeto das classes Massa_Dagua;

-Um ohjeto desta classe deve estar dentro de um objeto da classe Trecho_Massa_Dagua; &
AU objeto desta classe deve tocar dois ohjetos da classe Ponte Drenagem no seuInicio e
no seu fim;

-Objeto(s) desta classe pude}m) estar adjacentes ou tocar ohjeto(s]) das classes
Terreno_Sujeito_Inundacao efou Area_Umida <

-Um ohjeto desta classe pode estar dentro de um objeta, do tipo poligona, das classes:
Barragem, Queda_Dagua e Corredeira. &

Ponto_Inicio_

Drenagem 7
- Trecho_Curso_Dagua

Confluencia

Trecho_Curso_Dagua

Trecho_Drenagem
Ponto_Drenagem

Trecho_Drenagem

Barragem




CONSTRUTORES DE GEOMETRIA DE OBJETOS

HIDROGRAFIA - Classe Trecho Drenagem

Trecho_Massa_Dagua

|

+tipaTrechoMassalagua:Tipo_Trecho_Massa
+tipoMassaDagua:Tipo_Massa_Dagua=Trecho massa d agua

fp——

Trecho Drenagem

(afluente) Trecho_Curso_Dagua

Ponto_Inicio_
Drenagem
Trecho Drenagem

(compartilhado=sim)

Trecho Drenagem
Trecho Massa Principal (em Rio)

Dagua

Confluencia

Conflu

= <<pspadal x>
toca Trecho_Drenagem & 2
0% Principal (em Rio) Trecho Drenagem .
N Trecho_Drenagem e o
Ponto nicio Thes com by~ FONO_ICI0_ :
B NG Degiosst A compate o epesenao—— Denagen Confluencia
wori N b o G emescal menor
ST B Confluenia

+geometriaAproximada:Boolean
+coincideComDentroDe: Coincide_Com_Dentro_De
+dentroDePoligono:Boolean
+compatihado:Boolean

+eixoPrincipal:Boolean
+navegabilidade:Navegabiidade =Desconhedda
+caladoMax:Float

+Heqgime:Regime

HarguraMedia:Float
+velocidadeMedCorrente:Float
+profundidadeMedia:Float

U L7

<<aQr_espacal s>

Trecho Drcnagem
Principal (em Rio)

Trecho Drenagem /A 5
; Prnipal em o) Tredho Drenagem

D (o prncial
\ afopriniy)
b o/ Ponto Drenagem

Ponto Drenagem
(entre Trechos)

(ente Trechos)

[Iha

A
\‘\
1A

Ponto Drenagem lha Ponto Drenagemf

[ Ponto_Inicio_

Drenagem Trecho Massa

Trecho_Massa_\' \

P o Trecho Drenagem

Trecho Drenagem

Dagua Dagua

' Drenagem




CONSTRUTORES DE GEOMETRIA DE OBJETOS
HIDROGRAFIA - Classe Trecho Drenagem

Classe

Primitiva_geométrica

Trecho_Drenagem

Situagao

Método de Confecgio

llustragdo

Atributos:
neme = 3 ser preenchico com o nome o curso d'agua

geometriaAproximada = "Sirm'ou "Nao" _
coincideCom DentroDe ="Represafﬂf;ude”ou "Laguna” ou "Rio® oy "Canal” o "Vala® ou

Tueda dagua’ou "Carredeira“ou Barragem" ou "Eciusa” ou " Terreno_suieifo & inundacdo”
ou “Foz martima® ou " o aplicavel”,

dentroDePoligono = “Sim" ou "N&o"

compartilhade = “Sim" ou N0,

eixoPrincipal = “Sim" ou ”Nér:l”;

regime = "Permanente” ou "Permanemte com grande varagdo” ou "Temporario® ou

"Termoorania com jeito permanente” ou "Seco”,

Relacionamentos:

-Umohjeto desta classe deve estar agregado a um objeto da classe Trecho_Curso_Dagua:<

{Jm ohjeta desta classe pode tocar um objeto das classes Massa_Dagua;

-Um ohjeto desta classe deve estar dentro de um objeto da classe Trecho_Massa_Dagua; &
AU objeto desta classe deve tocar dois ohjetos da classe Ponte Drenagem no seuInicio e
no seu fim;

-Objeto(s) desta classe pude}m) estar adjacentes ou tocar ohjeto(s]) das classes
Terreno_Sujeito_Inundacao efou Area_Umida <

-Um ohjeto desta classe pode estar dentro de um objeta, do tipo poligona, das classes:
Barragem, Queda_Dagua e Corredeira. &

Ponto_Inicio_

Drenagem 7
- Trecho_Curso_Dagua

Confluencia

Trecho_Curso_Dagua

Trecho_Drenagem
Ponto_Drenagem

Trecho_Drenagem

Barragem
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Trecho Curso Dagua

Confluencia

Trecho Curso Dagua

Ponto Drenagem
Ponto_
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Trecho Drenagem

Trecho Massa Dagua
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CONSTRUTORES DE GEOMETRIA DE OBJETOS
HIDROGRAFIA - Classe Trecho Drenagem

Classe

Primitiva_geométrica

Trecho_Drenagem

Situagao

Método de Confecgio

llustragdo

Atributos:
neme = 3 ser preenchico com o nome o curso d'agua

geometriaAproximada = "Sirm'ou "Nao" _
coincideCom DentroDe ="Represafﬂf;ude”ou "Laguna” ou "Rio® oy "Canal” o "Vala® ou

Tueda dagua’ou "Carredeira“ou Barragem" ou "Eciusa” ou " Terreno_suieifo & inundacdo”
ou “Foz martima® ou " o aplicavel”,

dentroDePoligono = “Sim" ou "N&o"

compartilhade = “Sim" ou N0,

eixoPrincipal = “Sim" ou ”Nér:l”;

regime = "Permanente” ou "Permanemte com grande varagdo” ou "Temporario® ou

"Termoorania com jeito permanente” ou "Seco”,

Relacionamentos:

-Umohjeto desta classe deve estar agregado a um objeto da classe Trecho_Curso_Dagua:<

{Jm ohjeta desta classe pode tocar um objeto das classes Massa_Dagua;

-Um ohjeto desta classe deve estar dentro de um objeto da classe Trecho_Massa_Dagua; &
AU objeto desta classe deve tocar dois ohjetos da classe Ponte Drenagem no seuInicio e
no seu fim;

-Objeto(s) desta classe pude}m) estar adjacentes ou tocar ohjeto(s]) das classes
Terreno_Sujeito_Inundacao efou Area_Umida <

-Um ohjeto desta classe pode estar dentro de um objeta, do tipo poligona, das classes:
Barragem, Queda_Dagua e Corredeira. &

Ponto_Inicio_

Drenagem 7
- Trecho_Curso_Dagua

Confluencia

Trecho_Curso_Dagua

Trecho_Drenagem
Ponto_Drenagem

Trecho_Drenagem

Barragem




CONSTRUTORES DE GEOMETRIA DE OBJETOS

HIDROGRAFIA - Classe Trecho Drenagem

Terreno_Sujeito_Inundacao

Hnome:String

+geometriadproximadz:Bookean
+peridioddadelnunda:Siring

<<panaclz>
encontram

_

Massa Daqua

nome:String

<<papacal>>
te/ toca/ dentro de

<¢ay espacigys 01

+regime:Regime

+geometriaAproximada:Bodlean
+ipoMassaDiaguz:Tipo_Massa_Dagua

+salnidzde:Salnidace

<<espatlz»
encontram

Arez_Linida

i

<<qeneralacans»| e

i

Trecho_Massa_Daqua

U

HinaTrechoMasseDaguaiTino_Trecho_Massa
+inoMassaDzqua:Tpo_Massa Dagua=Trecho massa dagua

0.,

]

<<paadaly>
toca

K

0.,

Hiome:String
+geametriadiproximada:Bookan
+ipoArealmida:Tipo_Area_Umida=Desconhedido

. Trecho_Drenagem

Trecho Curso Dagua | §

nome;String

<<aqr_espacl>>

+name:5tring

+geametriahproximada:Bookean
+oincideComDentraDe:Coindde_Com Denfro De
+entroDePaligono:Boolean
+ompatihado:Boolean

+eiioPringpal Boolean
+navegabilidade:Navegablidade=Desconhedid
+caladoMax:Float

Hegme:Regme

HarquraMedi:Float
+elodidadeMedCorente: Float
+profundidzdeMedia Flozt

atfacents/ toca
<<panacalz>

Ponto_Inicio

Trecho Drenagem
Drenagem

Principal

Terreno__Sujeito
Inundacao

Confluencia

Ponto__Drenagem

Ponto_Inicio_

Trecho Drenagem
Drenagem

Principal

Terreno__Sujeito__

Inundacao

Confluencia

Ponto_Drenagem

Ponto_Inicio

Trecho Drenagem
Drenagem

Principal

Area_Umida

Confluencia

Ponto_Drenagem

<dreders

i

0.1
Barragem_Fal

Ponto_Inicio__

Trecho Drenagem
Drenagem

Area Umida

Confluencia



CONSTRUTORES DE GEOMETRIA DE OBJETOS
HIDROGRAFIA - Classe Trecho Drenagem

Classe odi Primitiva_geométrica
Trecho_Drenagem ! —_—

Situagao Método de Confecgio llustragdo
Atributos:
neme = 3 ser preenchico com o nome o curso d'agua

geometriaAproximada = "Sirm'ou "Nao" _
coincideCom DentroDe ="Represafﬂf;ude”ou "Laguna” ou "Rio® oy "Canal” o "Vala® ou e

Tueda dagua’ou "Carredeira“ou Barragem" ou "Eciusa” ou " Terreno_suieifo & inundacdo” Dregen
ou “Foz martima® ou " o aplicavel”,

dentroDePoligono = “5im” ou Nao

compartilhade = “Sim” ou "M&0", TRl v, Dt

eixoPrincipal = “Sim" ou ”Nér:l”;

regime = "Permanente” ou "Permanemte com grande varagdo” ou "Temporario® ou

"Termoorania com jeito permanente” ou "Seco”,

Relacionamentos: Foko:Dregee

-Umohjeto desta classe deve estar agregado a um objeto da classe Trecho_Curso_Dagua:<

{Jm ohjeta desta classe pode tocar um objeto das classes Massa_Dagua; Trecho Drensgem
-Um ohjeto desta classe deve estar dentro de um objeto da classe Trecho_Massa_Dagua; &
AU objeto desta classe deve tocar dois ohjetos da classe Ponte Drenagem no seuInicio e
no seu fim;

-Objeto(s) desta classe pude}m) estar adjacentes ou tocar ohjeto(s]) das classes
Terreno_Sujeito_Inundacao efou Area_Umida <

-Um ohjeto desta classe pode estar dentro de um objeta, do tipo poligona, das classes:
Barragem, Queda_Dagua e Corredeira. &

Trecho_Curso_Dagua

Confluencia

Trecho_Drenagem

Barragem




CONSTRUTORES DE GEOMETRIA DE OBJETOS

Trecho Drenagem

nome:3tring
+geometiahproximada:Bookean

| +coincideComDeniroDe:Concide_Com Dentro_De
+entraDePolgono:Baolean
+compathado:Boolean

ei¥oPrindpalBoolean
+navegabiidade:Navegabiidade=Desconhedida
| +aladoMar:Flot

Hegme:Regme

HarguraMediaFloat
+yelocidadeMedComente:Float
sorofunddzdeNedia:Foat

atfacente| foca
{<panatal
{erele
I R Barragem Pl
dentro de

o
| Objeto 1 Trecho_Drenagem T3

HIDROGRAFIA - Classe Trecho Drenagem

Ponto Drenagem

Barragem

0 _Massa_Dagua nto_Drenagem

Trecho Drenagem

Limite Massa Dagua

Limite Massa

Dagua
N\ —
Objeto Ponto Drenar eﬂ
J - J! ; Objeto Corredeira
"/
//
/

/J Objeto Ponto_Drenagem

| Objeto 2 Trecho_Drenagem &

o

f " Objeto 3 Trecho_Drenagem

Objeta Trecho_Massa Dagua
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: Metadados das Instancias das Fei¢des

=

Devem possuir metadados que possibilitem identificar:

* processo de producao;

» especificacoes técnicas utilizadas;
* iInsumos empregados;

* temporalidade etc.

A INDE prevé que todas as informacOes sobre os dados geoespaciais,
consideradas como essenciais, sejam fornecidas aos usuarios. Considerando
que a ET-ADGV orienta a aquisicao de instancias e seus atributos, e que
alguns metadados devem ser documentados a nivel de instancia de uma classe

de objeto (feicdo), cabe a ET-ADGV prever o preenchimento destas
Informacoes.



Metadados das Instancias das Fei¢des

A norma ISO 19.115, prevé a possibilidade dos metadados serem cadastrados
em diversos niveis: de atributo de uma instancia, ate o de conjunto dos
dados (carta topografica).

Observacoes:

(1) vinculo com seus metadados (UUID metametadados). Este identificador
acompanhara a instancia em todo o seu ciclo de vida e devera ser 0 mesmo
para todos 0s usuarios.

(2) inumeras instancias possuirdo informacoes idénticas, no caso de serem
produzidas com um mesmo insumo, Processo e em uma mesma época e, por
este motivo, poderdo ser vinculadas a um mesmo registro de metadados
(UUID. Com o tempo, possiveis acrescimos e atualizacdes destas instancias
poderdo ocorrer de forma individualizada e, terao seus metadados alterados,
gerando novos UDDI.

* Tendo sido criada uma mesma instancia em circunstancias distintas, como dado oficial de referéncia da
INDE, somente sera aceita uma delas e os processos de producéo de dados geoespaciais deverdo prever esse
fato. A priori deve ser adotada aquela gerada com maior grau de confiabilidade.



£ 0 Metadados das Instancias das Feigdes

-
8
=’

Observacoes (Cont.):

3) Visando evitar a sobrecarga de trabalho na geracdo dos dados
geoespaciais, a estrutura de metadados pressupde um Unico sentido de
navegacao, ou seja, 0 acesso aos metadados das instancias se da a partir
destas, ndo sendo possivel se chegar a uma instancia a partir de seus
metadados.



MENSAGEM FINAL

Caso tenha interesse em fazer criticas e
sugestoes, a fim de contribuir com o
refinamento da especificacao, favor entrar
em contato com a equipe téecnica responsavel
pelos trabalhos por meio do endereco:
www.dsg.eb.mil.bor

A equipe técnica avaliara as proposicoes e
retornara, tao logo seja possivel, com o
parecer sobre o assunto.



http://www.dsg.eb.mil.br/

A eqmpe tecnica da DSG agradece a
colaboracao e a paciéncia dispensada!




